DYDAKTYKA W NAUCZANIU ONLINE:
UCZENIE SIE SKONCENTROWANE
NA STUDENCIE
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PRZEDSTAWIENIE SIE

Dokument ten dostarcza edukatorom:
o ilustracji scenariuszy zajec¢ online, ktore mogg utatwi¢ uczenie si¢ skoncentrowane
na studencie i interakcj¢ mi¢dzy studentami oraz mi¢dzy studentami a profesorem
o zalecenia dotyczace “rutyn” i narzedzi, ktore mozna wykorzysta¢ w kursie online,
aby zapewni¢ interakcje migdzy studentami oraz migdzy studentami a profesorem
o dodatkowe linki i referencje do dalszych badan nad tematem

Informacje te dotycza wszystkich rodzajow nauczania online: synchronicznego, asyn-
chronicznego lub hybrydowego.

1. Zalecenia wynikajace z ram zapewniania jakosci IDEA

Opracowanie i przygotowanie kursu
o Istnieja sposoby umozliwiajace interakcje w czasie rzeczywistym i/lub asyn-
chroniczng pomi¢dzy studentami i wyktadowcami, jak rOwniez pomig¢dzy studen-
tami.

Realizacja kursu
o Stosowanie réznorodnych metod pedagogicznych w celu uniknigcia wyktadow
typu “broadcast (lub one-way)”.
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2. Przyklady i zalecenia
2.a. Istniejg sposoby umozliwiajace interakcj¢ w czasie rzeczywistym i/lub asyn-
chroniczng pomig¢dzy studentami i wyktadowcami, jak réwniez pomigdzy studen-
tami.

Planujac kurs online, edukator musi zada¢ sobie nastgpujace pytania zwigzane ze spo-
Jjnos$cia pomigdzy celami kursu, metodami nauczania 1 ocena:
Ile sesji kursu? I dla kazdej sesji:
o Jakie cele?
Jakie tresci?
Jakie dziatania?
Jakie zasoby?
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Jakie narzgdzia?
Jakie produkcje?
Jakie interakcje?
Jakie ocenianie?

Ponizsza tabela moze pomdc w uporzadkowaniu odpowiedzi na te pytania i moze by¢
wykorzystana do skonstruowania scenariusza zard6wno synchronicznego, jak i asyn-
chronicznego kursu online:

Sesja Cele Spis tresci | Ocenianie |Akl:ywn0§ci
dydaktyczne osoby uczacej
sig
Dziatalnos¢ 1 Dziatalnos¢ Dziatalnos¢ 3
2
Sesjal
Tytut Opis
Modalnosé Funkcja
(offline lub
online)
Czas (minuty) Media
Ludzie i role Czas trwania
(nauczyciele i
studenci)




Pamigtajac o odpowiedziach na poprzednie pytania, sposobie wypelnienia tabeli 1
rodzaju realizacji kursu online, edukator moze rozpocza¢ budowanie scenariusza zajec.

Ponizej znajduja si¢ 3 przyklady scenariuszy zaje¢ do wykorzystania w zaleznosci od
rodzaju realizacji online (synchroniczna, asynchroniczna lub hybrydowa). Kazdy sce-
nariusz sktada si¢ z roznych faz i ich celéw, aby zapewni¢, ze interakcja miedzy stu-
dentami 1 wyktadowcami, jak rowniez migdzy studentami jest utrzymywana przez caty
czas trwania kursu.

Scenariusz 1.

Asynchroniczne, zdalne

Moodle Zrozumienie Rozumienie/tworzenie
(Ogtoszenie i instrukcja + forum/test Zbiorcze zestawienie - Wiki
materiat kursu) Wspottworzony glosariusz
1 2 4
3

Scenariusz 2.

Asynchroniczne, zdalne

Wiedzieé / rozumied Na grupe - 1 temat Rozumieé/tworzyé
PPT z diwiekiem lub wideo Wiki
1 2 4
3

Prezentacje w ramach wzajemnego
Synchroniczne, na odleglos¢ i twarzg w twarz (bimodalne) uczenia sie

Scenariusz 3.

Synchroniczne, zdalne 1
Spotkania
2 / ‘
4
Zrozumienie 3
Pytania/o dpowie!:lzi s Aplikacja
dotyczace zespotéw, tworz Studia przypadkow
Wooclap Gry fabularne




2.b. Stosowanie roznorodnych metod pedagogicznych w celu uniknigcia wyktadoéw
typu “broadcast (lub one-way)”.

Istniejg rézne narzedzia i “rutyny”, ktére mozna wprowadzi¢ do scenariusza zaj¢c, aby
upewnic si¢, ze zaangazowanie jest utrzymywane przez caty czas trwania kursu i ze stu-
denci utrzymujg interakcje migedzy sobg i z profesorem. Wazne jest, aby zwroci¢ uwage
na nastepujace kluczowe punkty i wyjasnienia/przyktady dla kazdego punktu:

1. Jasnos$¢ komunikacji, tresci 1 informacji zwrotnej
o Informowanie studentéw poprzez regularng komunikacje
0 Zapewnienie tresci, ktore sg dostgpne dla wszystkich studentow
o Informowanie o zadaniach i terminach poprzez Moodle i koordynowanie wszyst-
kich dziatan, wydarzen i terminéw poprzez centralny kalendarz
o Zapewnienie i wykorzystanie réznorodnych zasobdéw (wizualnych, dzwigkowych,
artykutow, filmow itp.)
o Zapewnienie kanalow komunikacji dla studentow w fazach asynchronicznych
o Dostarczanie terminowych i istotnych informacji zwrotnych
o Tworzenie bezpiecznych i integracyjnych przestrzeni do nauki
o Zadbanie o to, by do$wiadczenia studentow byty przyjazne dla uzytkownika i
stwarzaty poczucie bycia potrzebnym.
0 Zbudowanie sposobu nauczania, ktory wymaga korzystania z tresci kursu
0o Zapewnienie angazujacych zaje¢ dla wszystkich studentéw
o Ulatwianie tworzenia spotecznosci uczacej si¢
o Ujecie efektow uczenia si¢ w ramy w sposob, ktory jest znaczacy

2. Stosowanie zréznicowanej i integracyjnej pedagogiki interaktywnej. Przyktady:
o Interakcje poprzez Moodle - forum lub Teams - wspolny dokument
o Wymiana w matych grupach za posrednictwem Teams - pokoje dyskusyjne, pry-
watne kanaly lub prywatne rozmowy
o 1,2, wszystkie - pokoje dyskusyjne, prywatne kanaty lub prywatne rozmowy
o Wooclap, aby sprawdzi¢ zrozumienie, uzyska¢ informacje zwrotne, zaangazowac
1 sktoni¢ studentéw do myslenia
o Technika jednej minuty na papierze i narzedzia internetowe, takie jak tablica in-
ternetowa, Miro lub Mindmeister, do sortowania, klasyfikowania i organizowania
pomystow
o Gry fabularne lub studia przypadkow
o Ice-breaker - ¢wiczenia i1 zabiegi, ktore maja sktoni¢ studentéw do zabrania gtosu,
wlaczenia kamery internetowej (pamigtaj, aby powiedzie¢ im o tym wcze$niej, aby
mogli zaplanowa¢ wirtualne tlo, ubra¢ sig...)

e Odpowiedz na pytanie tak lub nie, wlaczajac/wylaczajac kamere internetowq.
Pytania niezwigzane z kursem “jak si¢ masz”, “czy miate$ dobry weekend”?
Konkurs na wirtualny pomyst
Popro$ studentéw o przedstawienie pytania/dziatania

Popro$ studentdw o przyniesienie lub zaprezentowanie jakiego$ przedmiotu,
zmusza to ich do wstania, poruszania si¢ i zapewnia przerwe



3. Material dodatkowy

Ponizsze linki sq udostepniane wylgcznie dla wygody i w celach informacyjnych; nie
stanowiq one zalecenia ani zatwierdzenia przez partnerow IDEA

Oto niektore z narzedzi 1 metod, ktére zostaty przywotane powyze;j:
o Przyktady dziatan interaktywnych z Moodle
Co to jest technika 1. 2. wszystkie?
Tutorial uzytkownika na temat Wooclap
Film instruktazowy na temat strategii jednominutowych zajec¢
Internetowa platforma interaktywna Tablica internetowa
Internetowa platforma interaktywna Miro
Internetowa platforma interaktywna Mindmeister
Praca badawcza na temat Blended Course Design: A Synthesis of Best Practices
Z AACSB: : Najlepsze praktyki w zakresie ksztatcenia na odlegtos¢
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